Ghislain Levreau

= levreaughislain@gmail.com
e 0640 4110 46 Q@ Marseille

& 06/11/2001 @ Permis B @ PSC2
@ https://levreaughislain.com

@ linkedin.com/in/levreaug

B Profil

Jeune dipléomé en ingénierie
informatique, spécialisé en réalité
virtuelle et augmentée, j'ai réalisé
plusieurs projets dans les domaines des
jeux mobiles, 3D et VR ainsi que des
serious games VR. Je suis a la recherche
d'une opportunité au sein de votre
entreprise et disponible dés septembre.

L] Compétences

S Langues

Francais: natif
Anglais: TOE/C / B2
Allemand: A2

M Centres d'intérét

Musculation | Cuisine | Jeux vidéo |

Jardinage

Woofing maraichage dans la Ferme de Paques
| Belgique, 1 mois

Stage chez JungleVR : développeur Unity mobile
| Remote, 5 mois

Développement de Jeux Mobiles sur Unity :

e Jeu de Ski Endless Run 3D

e Suika Game 3D

Stage chez TURCAN : développeur Full-Stack
| Mison, 2 mois
e Création d'un site web Wordpress
e Création d'une application web et mobile
(PHP/Express/Angular/lonic)

Animateur en accueil de loisirs a la Communauté de
communes des Gorges de l'Ardéche
| Vallon-Pont-d'Arc, 1 mois

Stage chez COME IN VR : développeur 3D Unity
| Martigues, 1 mois

Développement sous Unity pour créer des

simulateurs de réalité virtuelle

e Création d'assets 3D et de textures
e Scripting
¢ Conception d'environnements

PFE : application VR en milieu nucléaire - Unity
- Equipement des EPI
- Intervention en zone

Découverte de la VR en créant un jeu - UE 5
4 épreuves : tir / empilement d'objets / ascenseur /
échiquier

Création d'un jeu de plateforme 3D - UE 5
- Blueprints
- Création de Map
- Adobe Substance Painter / Mixamo

Conception du "Jeu de la vie" - Python / JS / Unity
- Version terminale basique
- Adaptation sur le web plus interactf
- Version 3D tres visuel sur Unity

Ingénierie informatique
| Polytech Marseille

Cycle préparatoire PeiP
| Polytech Marseille

Baccalauréat Scientifique avec mention AB
| Paul-Aréne Sisteron
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